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ABSTRACT

Environmental Education aims to raise awareness and train the population about environmental
problems. The Biogeographical Paths Project of the Botanical Garden (UFRRJ) is an activity that
favors environmental education in municipal schools in Seropédica-RJ. The purpose of this work is to
appropriate the use of geotechnologies and build a didactic product to be applied in an Environmental
Education class, at the Botanical Garden of UFRRJ Campus Seropédica / RJ. Using the Knight Lab
online platform, we used the online tool StoryMap JS, where we built a digital map that tells the story

of the biogeographic path present in the Botanical Garden of UFRRJ.
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INTRODUCAO

O uso das Geotecnologias no meio educacional vem evoluindo e fornecendo para a
sociedade atual inovagdes no seu cotidiano, existem propostas como aplicativos e
ferramentas online que facilitam a didatica pedagogica na educagéo basica. Trabalhar com
recursos geotecnoldgicos torna a aula mais interessante para o aluno e ao professor, as
informagbes geoespaciais aplicadas no caminho biogeografico sera o tema principal deste

estudo. Assim como Richter, Sousa e Seabra (2012) destacam em seu texto:

O uso dessas ferramentas tecnoldgicas — audiovisuais ou ndo — e da
juncéo de linguagens diferenciadas tendem a ampliar as possibilidades de
exploragdo e compreensdao dos conteudos, e, ao mesmo tempo,
ressignificar os processos de aprendizagem dos discentes, além de
despertar a sensibilidade para o conhecimento visual. (RICHTER, SOUSA
e SEABRA, 2012, p. 71).



Nesse trabalho optamos por uma plataforma online, por conta de algumas vantagens
como: a gratuidade, uma interface simples e intuitiva para os professores, algo que permite
adicionar as informagbes e criar mensagens instanténeas rapidas para os alunos. Esses
foram os critérios fundamentais na escolha deste trabalho. O Northwestern University Knight
Lab desenvolve softwares que ajudam a informar e envolver o publico, € uma comunidade
de designers, desenvolvedores, estudantes e educadores trabalhando em experimentos
projetados para levar o jornalismo a novos espacgos. O laboratério fornece um ambiente
aberto e colaborativo para exploragéo e conversacgéao interdisciplinares, onde estudantes e

profissionais aprendem juntos e uns com os outros.

O StoryMap JS é uma ferramenta online e gratuita que optamos para contar uma
histéria na web, destacamos a localizagdo nesse mapa digital do Jardim Botanico da
Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro (UFRRJ) que fica no Campus Seropédica-RJ.
Os StoryMaps podem contar histérias com fotografias, textos, videos e indicar a localizagéo
nos mapas, além de relacionar os links com outras midias online, como exemplo, as redes
sociais adicionando seu poder visual as informagdes geograficas da plataforma. Na figura 1
apresentamos um exemplo de organograma com aplicagbes da ferramenta no ambiente

web.
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Figura 1- Organograma com componentes da StoryMaps. Organizag¢ado: Taina Moreira da Silva e
Stephanie Paula da Silva Leal, 2020.

Silva & Vargas (2019a) relatam que os caminhos biogeograficos correspondem a
trajetos a serem percorridos com a observagdo de pontos de interesse pré-definidos em
ordem numeérica, os quais possuem caracteristicas ambientais que podem ser discutidas

pela biogeografia.



O caminho Biogeografico do Jardim Botanico da UFRRJ (JB-UFRRJ) foi criado e
representado através de um mapa por Silva & Vargas (2019b), em meio a sua pesquisa
cientifica desenvolvida no programa PROVERDE/UFRRJ, que busca oferecer uma
atividade educativa aos visitantes e um instrumento didatico interativo aos discentes que
frequentam o local. Este mapa foi adaptado em 2020 e teve como resultado o mapa da

figura 2.
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Figura 2- Mapa do Caminho Biogeografico no Jardim Botanico da UFRRJ. Organizagao: Taina
Moreira da Silva, 2020.

Nesse local, € implementado aulas ao ar livre, guiadas por estagiarios do JB-UFRRJ
que conduzem os visitantes aos pontos da trilha e vao explicando a importancia e os
detalhes principais de cada ponto de parada. A ideia de trabalhar a Educacdo Ambiental em
sua forma interdisciplinar faz com que o aluno se envolva com seu ambiente presente e a
realizagado de aulas praticas torna o ensino mais atrativo e interessante, além de criar um
aspecto mais ludico das informagbes apresentadas nesse mapa digital do caminho
Biogeografico, como por exemplo, a tematica: as plantas do bioma Mata Atlantica, as
espécies nativas e exoéticas encontradas no Brasil, bem como suas caracteristicas em cada

regiao do pais.



As instituicbes de ensino ja estdo conscientes que precisam trabalhar a problematica
ambiental e muitas iniciativas tém sido desenvolvidas em torno desta questao, onde ja foi
incorporada a tematica do meio ambiente nos sistemas de ensino como tema transversal
dos curriculos escolares, permeando toda pratica educacional. (MEDEIROS et al., 2011,
p.02).

Fundamentado nessas praticas ja presentes no JB-UFRRJ, torna-se possivel trazer
essa experiéncia presencial para o meio virtual, propondo uma atividade interativa com o
usuario a fim de explorar o conteudo relacionado a ele em uma diferente forma de
linguagem visual e despertar mais interesse aos alunos e a comunidade para apropriagdo

de seu espaco e sua biodiversidade.

O papel da escola atual é inovar com aplicagao de tecnologias ja existentes, mas
nao esquecendo de buscar solugdes sustentaveis para os problemas enfrentados dentro e
fora dela. Uma escola com pensamento sustentavel implica em agbes praticas e busca
maneiras criativas para suas transformacgdes. Ela se utiliza das tecnologias voltadas ao
ensino da aprendizagem, nos pilares da sustentabilidade e implementa mudangas na
gestdo escolar. Trajber e Sato (2010) resumem que, nessa proposta, sdo articulados os
saberes cinéticos, locais e culturais €, nela, sao tecidas relagdes entre atores e contextos da

escola, comunidade, bairro e municipio.

A nossa sugestdo é que o projeto do roteiro dos Caminhos Biogeograficos devam
ser inseridos tanto nas escolas publicas quanto nas escolas privadas, fazendo com que
despertem nos alunos ndo so a curiosidade pelas tecnologias, mas também para que ajam

como agentes multiplicadores do seu territorio.

METODOLOGIA

A construcao desse trabalho se deu por meio da plataforma online Knight Lab, onde
tem o espaco para criagdo de mapas digitais em diversas maneiras, incluindo a ferramenta
StoryMap JS. Na figura 3 mostramos as etapas para criagao do produto a ser utilizado
posteriormente em aulas praticas feitas pelo Caminho Biogeografico (figura 2) ou em

discussodes feitas sobre ele.
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Figura 3 - Fluxograma da metodologia da construgao do StoryMap. Organizag&o: Taina Moreira da
Silva e Stephanie Paula da Silva Leal, 2020.

A criacdo de um StoryMap se da principalmente a partir dos elementos a serem
representados durante a histéria em que se quer contar a partir dele. Por isso, os primeiros
passos sao dedicados a selegcdo da area de estudo indicado. No nosso caso, foi escolhido o
Caminho Biogeografico do Jardim Botanico da UFRRJ (SILVA e VARGAS, 2019a).

A pesquisa prévia foram as coletas de fotografias, videos e textos informativos sobre
cada ponto referencial, representados no mapa do Caminho Biogeografico. A partir dai,
foram adicionadas todos os dados e informagdes na ferramenta online StoryMap. Seguindo
a dindmica metodoldgica cada ponto registrado no mapa, estava sendo representado por
uma linguagem audiovisual: fotografia, video e ou texto informativos com suas devidas
localizagbes apontados nesse mapa digital. Cada StoryMaps conta com uma explicagao
detalhada sobre a espécie de planta e sua representatividade dentro do Jardim Botanico
UFRRJ.

Vamos demostrar como exemplo na figura 4, a constru¢ao de um StoryMap e como
foram adicionadas as informagbes na ferramenta. Seguindo o passo a passo com as setas

em vermelho e numeragao sequencial das imagens.
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Figura 4- Etapas da adigdo de pontos no StoryMap. Organizac¢ado: Taina Moreira da Silva e Stephanie
Paula da Silva Leal, 2020.



Foram feitas entao, a insercdo de cada ponto da trilha a partir da criagdo de um novo
projeto de StoryMap, apds o login por meio de um e-mail e adogdo de um nome para o
projeto. Foram adicionadas as fotografias e videos por meio de URL de midias sociais, além

das pequenas descrigdes em forma de textos inseridos nesse mapa digital.

Assim seguiu sendo realizado a adigdo de todos os pontos, com suas descrigdes e
imagens, transportando os usuarios a sequéncia dos pontos de interesse sem a
necessidade de estar presente fisicamente, facilitando o acesso as informacbes de cada

ponto, formando o caminho biogeografico virtual através da plataforma online.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Ap6s a conclusao das etapas de construgcdo do mapa digital na ferramenta
StoryMap, temos como resultados, a criagao do projeto: StoryMap do Jardim Botanico da
UFRRJ,disponivel:
https://uploads.knightlab.com/storymapjs/900b7a9343559¢e 19eae3c9dffed08d7 1/recursos-

educacionais-mapas-historicos-elaborados-pelos-alunos-do-ensino-fundamental/index.html,

visualizado na figura 5.
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Figura 5- Apresentacgao inicial do StoryMap do Caminho Biogeografico do Jardim Botanico da

UFRRJ. Organizagao: Taina Moreira da Silva e Stephanie Paula da Silva Leal, 2020.

Dentro desse produto, tivemos como consequéncia a criagdo dos pontos do caminho
biogeografico, sendo eles: 1- Entrada do JB; 2- Sede Administrativa do JB; 3- Lago Atrtificial;
4- Exotico x Nativa; 5- Bambus; 6- Jardim das Amoreiras; 7- Xerodfitas; 8- Alinhamento; 9-

Pinus; 10- Sub-Bosque Misto; 11- Mangueira; 12- Formigueiros; 13- Pata-de-Vaca; 14- Sub-



Bosque M.A.; 15- Mata Ciliar; 16- Plantas Medicinais; 17- Estufa Malvaviscos; 18- Lambairi;

19- Epifitas; 20- Bromeliario; 21- Samambaias e; 22- Flamboyant, presentes nos StoryMaps.

Como o desenvolvimento desse trabalho se deu em meio a medidas de isolamento
social devido a pandemia causada pelo novo corona virus (Covid-19), a utilizagao de fotos
ao decorrer do trabalho foram feitas através da coleta de imagens das pesquisas realizadas
na area, do autor que produziu o caminho biogeografico (SILVA, 2019b) e do trabalho de
conclusdo de curso da aluna Otamira de Oliveira Lima (2019), além do préprio arquivo das
autoras e a empresa Leal Fotografia que possuia 2 fotografias aéreas (uso de drone),
fotografias feitas para evento IV JGEOTEC em 2018. Apds esse periodo de isolamento as
autoras pretendem produzir novas fotografias com melhor resolugéo e qualidade, para o

aprimoramento dos detalhes do caminho Biogeografico.

Existem outras plataformas online de StoryMaps, como por exemplo: o ArcGis
Online aplicativo da ESRI e o Google My Maps essas outras ferramentas também possuem
0 mesmo objetivo que é organizar e apresentar informagdes ao contar a histéria de um
determinado lugar, evento, ou assunto informativo simples que tenham esse contexto de
georreferenciamento do espago criando assim esse novo modelo de mapa digital.
Conseguimos detectar um aspecto negativo em todas as ferramentas apresentadas, pois
elas nao funcionam de maneira offline, e outro motivo € que em qualquer momento vocé
pode perder seu projeto caso a ferramenta online seja retirada do site. O Knight Lab
também demostrou alguns pontos negativos: ndo adiciona Shapefile, ndao possui zoom no

mapa e permite adicionar mais de uma foto em cada ponto.

Formas criativas combinam com esse ambiente web, optamos por escolher a
plataforma Knight Lab entre as outras por possuir uma facilidade na criagdo desses mapas
digitais e pela interatividade ja comentada nesse trabalho. A utilizacdo dessa ferramenta
para confecgdo do StoryMap propde ao usuario uma experiéncia muito positiva. Seu uso é
muito intuitivo e de simples modelagem, além de liberar a imaginagao e criatividade dele na

construcao desses mapas digitais que contam historias.

CONCLUSAO

Concluimos preliminarmente que a apropriacéo das geotecnologias como ferramenta
para criacdo de produtos educacionais promove um aumento de possibilidades no que diz
respeito ao processo e aprendizagem. No caso deste estudo, a plataforma Knight Lab

permitiu a criagdo dos pontos georreferenciados da trilha resultando no objetivo principal do



trabalho, na medida em que conseguimos concluir a construgdo do projeto StoryMap do

Caminho Biogeografico do Jardim Botanico da UFRRJ.

Por mais que a ferramenta tenha algumas limitagdes, como de sé podermos
adicionar uma foto a cada ponto ou s6 um tipo de midia, ndo funcionar quando o usuario
estiver offline e ainda nao ser possivel a adicao de arquivos shapefile, ela ainda apresenta
muitos pontos positivos por conseguir ser utilizada de maneira pratica e intuitiva para

elaboragédo do mapa digital, resultando um produto interativo e dindmico para os usuarios.
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