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ABSTRACT

This project is about the construction of a new participatory mapping methodology in the
conservation unit of the Mario Xavier National Forest (Flona MX), with the objective of valuing
and increasing an interaction mainly of the residents with a single national forest in the state of
Rio de Janeiro through online workshops through the Google My Maps platform, and
subsequently develop activities for visitors to Flona MX.

Keywords: Participatory Mapping, Flona MX, Google My Maps.

INTRODUGAO

O presente trabalho é constituinte do Programa de Bolsas Institucionais de Extensao
(BIEXT) da Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro (UFRRJ), e realizado de forma
integrada ao Programa de Extensdo Guarda Compartilhada Floresta Nacional Méario
Xavier (DGG/UFRRJ), contou com uma reformulagdo da metodologia devido a
paralisacdo das atividades académicas presenciais e as regras de isolamento social
pelo COVID-19. Assim sendo, a proposta do projeto se baseia na elaboragdo de

atividades remotas com os alunos da graduacdo da UFRRJ e posteriormente com os



visitantes da Floresta Nacional Mario Xavier (Flona MX). O objetivo é da apropriagao do
espaco e de ocasionar a sensacdo de pertencimento aos moradores e visitantes do
municipio de Seropédica (RJ) através de oficinas de mapeamentos participativos pela
plataforma do Google Meet e do Google My Maps.

Segundo Santos (1988, p.25), o conceito de espago € de um “conjunto de objetos e de
relagdes que se realizam sobre estes objetos, assim sendo, o0 espago ndo deve ser visto
apenas como um aglomerado de coisas, 0s objetos geograficos, naturais e artificiais,
em que o total tem como resultado a natureza, ele é tudo isso acrescentando a
sociedade.

A psicologia, entretanto, comega a estudar, a principio, a percep¢do, em que no
dicionario indica: ato ou efeito de perceber; compreensao; discernimento. De acordo
com o psicélogo Hochberg, a percepgcdo é um dos meios de especulagédo e pesquisa
sobre o estudo do homem, na tentativa de explicar as diversas observagdes do mundo
em que vivemos. (MARIN, 2008, p.206).

Assim, a origem do termo e dos estudos da percepgdo ambiental concretizou as
multiplas investiga¢des sobre a relagdo do ser humano com o seu ambiente, incluindo
além da geografia, a psicologia e a arquitetura. Contudo, na geografia, a percepgao
ambiental se encaixou com um dos seus objetivos de entender o mundo humano através
de estudos das relagbes das pessoas com natureza, do seu comportamento geografico
bem como dos seus sentimentos e ideias a respeito do espaco e do lugar (MARIN, 2008,
p. 209-210).

Em termos de conceituacao, segundo Chaves (2011, p.46), a percepgcao ambiental é a
maneira como o individuo compreende, conhece e guarda na memoéria os inUmeros
significados do espago que vive, para que assim, “o espaco deixa de ser um receptaculo
com o Unico objetivo de conter as coisas, e passa a ser um espaco vivido, que se
relaciona com o sujeito, tendo uma importancia e um significado”. Para Christofoletti
(1985, p.175-176), mencionando Merleau-Ponty, a abordagem de dados pré-
determinados da experiéncia, sem que sejam definidos pelo nosso conhecimento sobre
eles, mas sim pelo nosso comportamento em relagdo a eles, de outro modo, a
percepcdo € mais do que a simples demonstracdo do seu conhecimento sobre
determinado lugar, e sim sobre a importancia que é colocado no mesmo.

Por conseguinte, um conceito que preenche a percepgdo ambiental € o do espago
vivido, em que, por designacdo, representa “o espaco que tenha certa vivéncia,
experiéncia e percepg¢ao por certo individuo, as quais gerenciam a organizagado do
espago, definindo lugares e territérios” (CHAVES, 2011, p.46). Assim como na
percepgao ambiental, a geografia humanistica teve um papel primordial para o estudo
da nogao de espaco vivido, uma vez que, € uma vertente que se baseia na “valorizagcao

do espaco vivido e na intencionalidade humana como fator de modificacéo e de ligagao



afetiva com o habitat” (HOLZER, 2016, p.40). Dessa forma, a ressignificagéo de lugares
por parte dos sujeitos faz com que eles estabelegam seus proprios pontos de referéncia,
que engloba ainda as nogdes de perto e longe, visto que, tudo é definido pelo “grau de
afeicao que se tem em relagao a determinado espaco ou parte dele” (CHAVES, 2011,
p.51).

Portanto, os mapas sao considerados uma forma de representacdes graficas de
determinados locais e/ou localizagdes, que de acordo com Harley (2009, p.2), sao
imagens repletas de um juizo de valor e que nao podem ser percebidas apenas como
reprodugdes de paisagens morfoldgicas ou de reflexos passivos do mundo dos objetos.
Os mapas podem ser uma fonte de poder e controle do espago, de acordo com sua
finalidade.

A vista disso, o método de mapeamento participativo fica mais concreto, avangando na
década de 90, incialmente com a participagao dos povos tradicionais, utilizados em sua
maioria com fins politicos, na defesa dos territorios indigenas e na preservagao dos seus
direitos (CORREIA, 2007, p.28). Isto posto, a utilizagdo do mapeamento participativo &
uma maneira de empregar os mapas como agentes em cenarios de conflitos que
promove, ainda, o autoconhecimento (Silva et al., 2016, p.1241), e revela o espago
vivido dos sujeitos revertendo a logica hegemédnica estabelecida na cartografia
convencional.

Em experiéncia realizada com artesados do literal cearense, Ferreira utilizou algumas
ferramentas de mapeamento participativo como procedimentos de pesquisa, o que
tornou possivel levantar e analisar informagdes espaciais referentes ao modo de vida
de um grupo e sua relagdo com a paisagem e o territério (FERREIRA, 2014). Naquela
investigagdo a autora utilizou a ideia de “marcadores sociais do espacgo”, termo
iluminado por Daou em reflexdo sobre os processos de cartografia social para definir a
informacao geografica que pode vir a ser revelada em processos de mapeamento onde
a escala de analise parte da percepcao dos sujeitos (DAOU, 2009, p. 147). Pensados
neste contexto, os marcadores sociais seriam “referéncias espaciais, marcadas pela
experiéncia do grupo, ou de cada um dos individuos, onde estas aparecem
compartilhadas” (FERREIRA, 2014, p. 55). Neste tipo de mapeamento os sujeitos saem
da posigao de ser somente usuarios de mapas para se tornarem, também, autores de
seus proprios mapas.

A Flona MX esta localizada no municipio de Seropédica (Figura 1) pertencente a
Baixada Fluminense, Regido Metropolitana do Rio de Janeiro (RMRJ). A Flona MX é
uma Unidade de Conservagao (UC) de uso sustentavel administrada pelo Instituto Chico
Mendes de Conservagéo da Biodiversidade (ICMBio), situada a 1 km do centro de

Seropédica e a 4 km da Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro (UFRRJ).
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Figura 1. Mapa de Localizagéo da Floresta Nacional Mario Xavier - Seropédica/RJ.

Todavia, a escolha da Flona MX como objeto da pesquisa se deu pela tentativa da
valorizagdo e da interacdo da unica Floresta Nacional do estado com os moradores de
Seropédica, discentes e docentes da UFRRJ. Essa proposta foi iniciada com o
Programa de Extensdo da Guarda Compartilhada Flona MX aproximando a sociedade
com a UC por meio da Educacdo Ambiental e da Biogeografia, utilizando a triade
universitaria ensino, pesquisa e extensao na divulgagao deste espago com um museu
vivo a céu aberto.

Além disso, a Flona MX, inicialmente criada como Horto Florestal, e conhecida até hoje
pela mesma denominagdo pelos moradores, e teve sua criacdo voltada para
experimentagao, com a produgdo de mudas de esséncias nativas e exodticas (SOUZA,
2017, p.31). Com isso, tal atividade ocasionou na implementagdo de espécies de
crescimento rapido como as dos géneros Eucalypts, mas que teve fim apds 31 anos,
quando foi criado o ICMBIio, desfazendo os contratos com as empresas responsaveis
com esses plantios, mas que, no entanto, é considerado ainda um dos maiores conflitos
ambientais da Flona MX.

Assim como o plantio do género Eucalyptus, € possivel dizer que os conflitos com o
local ja existem desde a sua nomeagéao como uma UC, visto que, como mostra o Jornal
do Brasil (1994), foi classificada como “estratégia de marketing ecoldgico, as vésperas
da Rio-92, para mostrar ao mundo que o Brasil se preocupava com a preservacao do
meio ambiente.”

Ademais, a intersecao da rodovia Presidente Dutra (BR-116) e do Arco Metropolitano

(BR-493) cortando a area da Flona MX fornece outros conflitos, como no caso da



descoberta de duas espécies endémicas presentes na UC: a rad da espécie
Physalaemnus Soaresi (conhecida como “Floninha”) e o peixe da espécie Notholebias
Minimus, popularmente conhecido como peixe das nuvens que atrasaram as obras do
Arco Metropolitano, visto que, tal empreendimento ameagava a biodiversidade ali
existente (SOUZA, 2015, p.161).

METODOLOGIA

A metodologia do projeto passou por uma adequacdo dos métodos utilizados em
trabalhos que aplicam técnicas de mapeamento participativo. A paralisacido das
atividades académicas pela pandemia do COVID-19, fez com que as atividades que,
habitualmente, seriam realizadas presencialmente, fossem adaptadas a uma forma
remota de remarcacao das informagdes espaciais compartilhadas, de maneira online,
aberta para todos os participantes que pertencem aos grupos do PET Floresta e Flona
MX previamente inscritos.

A metodologia elaborada foi realizada durante o més de maio e dividida em trés partes
(Figura 2).

GRUPOS

ENCONTROS
TEORICOS E PRATICOS
GOOGLE MEET
GOOGLE MY MAPS

Figura 2. Fluxograma da Oficina de Mapeamento Participativo Remoto.

A primeira etapa consistiu na organizagdo dos participantes que ocorreu por meio de
inscricdes online para os interessados que se inscreveram na atividade através do
Google Formularios. Além disso, os participantes se inscreveram na Oficina remota
através da plataforma da Central Extensionista de Dados (CED) da UFRRJ.

Na segunda etapa, através dos numeros de telefone celular e enderego de e-mail, foi
possivel estabelecer uma comunicagéo direta entre os mediadores e os participantes
com o uso do WhatsApp. Os participantes foram divididos em grupos na busca de
planejamento e afinidade com os locais de realizagdo do mapeamento participativo.

A terceira etapa tratou das oficinas em si, que foram divididas em dois momentos
virtuais, considerados como tedricos e praticos (individual e coletivo). No primeiro

encontro, realizado em ambiente Google Meet no dia 26 de maio de 2020, a abordagem



tedrica sobre mapeamento foi realizada, com orientagcbes e relatos apresentados pela
Gedgrafa Carla Ramda Chaves, sobre sua pesquisa de mestrado com os pescadores
artesanais da Baia de Guanabara (CHAVES, 2011). Apds a apresentacgdo teérica foi
realizada uma atividade individual em que os participantes puderam fazer mapas
mentais individuais e que foram enviados posteriormente por fotografia via WhatsApp
para analise comparativa entre os demais participantes e obtencdo dos marcadores
sociais.

O segundo encontro contou com uma introdugao das ferramentas disponiveis no Google
My Maps para elaboragao dos mapas participativos. Os participantes foram divididos
em grupos pré-determinados, de acordo com a area de estudo da Flona MX e da
UFRRJ. Apos a divisdo de cada grupo foram criadas novas salas no Google Meet, onde
os membros das equipes puderam focar a discussdo no mapeamento de uma area
especifica e aprofundar o dialogo em torno da mesma. Como forma de aproveitamento
das plataformas utilizadas, em alguns grupos um dos participantes compartilhava a tela
do seu computador para os demais integrantes visualizarem de forma mais elucidativa,
processo que facilita na resolugdo de possiveis duvidas, ja que o acesso a todas as
salas abertas, foi liberado para os condutores da oficina.

Por fim, o mapeamento no site do Google My Maps seguiu com a criagao de linhas, para
a representagao de caminhos e acessos (como estradas, ruas, atalhos, etc.); poligonos,
para tracar as areas existentes (como construgbes, parques, estacionamento,
vegetacao, etc.); e pontos que marcavam locais (como portdo de entrada, ponto de
Onibus e etc). Em cada etapa de construgdo do mapa era possivel editar elementos
graficos como, por exemplo, modificar a cor das linhas que contornam o poligono,
escolher a espessura de cada linha, optar pelo preenchimento ou nao do poligono, e
personalizar os icones para cada ponto. Tais recursos permitiram chegar a resultados
préximos aos obtidos nas oficinas presenciais de mapeamento participativo, em que os
participantes atuam juntos na arena de discussao e de desenho sobre bases analdgicas

de trabalho, e estéo livres para decidir sobre todos esses elementos visuais.

RESULTADOS

Os resultados do trabalho podem ser divididos em trés partes, visto que, cada etapa
aplicada na metodologia gerou materiais multiplos. O primeiro resultado refere-se a
pratica dos mapas mentais, cujo objetivo principal foi o de identificar e elencar os
marcadores sociais, visto que, segundo Ferreira (2014, p.55-56), mencionando Profa.
Dra. Ana Daou, afirma que os denominados marcadores sociais “sdo as referéncias
espaciais marcadas pela experiéncia do grupo, ou de cada um dos individuos, onde
estas aparecem compartilhadas”. Foi estruturada uma tabela de marcadores sociais,

com separacédo em dois grupos: PET Floresta e Flona MX.



A tabela do grupo do PET Floresta (Tabela 1) demonstrou a existéncia de 39
marcadores sociais ao analisar os 17 mapas do grupo, entre eles, se destacaram a Sede
do PET Floresta e os Departamentos proximos ao Instituto de Florestas (Produtos
Florestais, Silvicultura e o de Ciéncias Ambientais); a representag¢ao da vegetacao ao
redor; entre outros. Nao obstante, a referéncia ao Instituto por uma nomenclatura
diferente do conhecido pelo restante da Universidade, denominado como IFAO, também
foi recorrente nos mapas, o que atesta o carater espontaneo e singular desta natureza
de pesquisa.
TABELA 1: MARCADORES SOCIAIS DO PET FLORESTA.

Marcadores Sociais 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15 16 17 Total

IFAO X v X X X X X / / X / X / v 9
Instituto de Floresta X X X v X v N4 v X N4 X X v X v X X 7
Queimadinho X X X X X X X X X X X 6
Laboratérios X X X X X N X X X X X X v X X X 2
DCA v v v v v v v X v v v v v v X / v 15
DPF v / / v v X X / 15
DS . v v X V4 X 15
CAEF/FLORA/NID v v v X / v / X v X v / V / X / V 13
Sede PET Floresta / y v v v X X v v v v 16
Biblioteca Setorial v X X X X X X X X X X X X X X X 2
Praga do IF / N4 v v N4 v N4 X X V4 v X v X X / v 13
Trailer da Praga X X X X X X X X X X X X X X 3
Estacionamento X X X X v X X X v X v X X v 8
Estacionamento de Bike X v X X X X X X X X X Vi X X X X X 1
Matinha do IF X X X X X X X X X X v X X X X X 2
Biotecnologia N4 v X v X X X X v v X v 1
Forno X X X X / X X X X X X X X X X X / 2
Viveiro y v v v X X X X X v 12
Cérrego X X X X X X X X X X X X X X X X 1

Casa do Hugo X X X X X X X X X X / Vi X Vi X 3
Marcenaria v X X X v X X X X X v v X X X 6
Serraria N X X X N X X X X N X N X N N 8

Patio da Serraria X X X X X X X X X X Vi X X X X X X 1
NPQM X X X X X X X X X X . v X X X X X 2

Plantio dos 100 anos X X X X X X X X X X . X X X X X X 1
Lab Tec da Madeira X X X X X X X X X X X X v X X X X 1
Trilhos do Trem X X X X X X X X X X X v X v v X X 3
Instituto de Agronomia X X X X X X X X X X v v v v X X 5
Estufa IA X X X X X X X X X X X v X X X v X 2

Lago do IA X X X X X X X v X X X v X X v X X 3

llha das Capivaras X X X X X X X / X X X v X X v X X 3
Repres. da Vegetagao v N4 v v N4 X 4 v N4 X v v X v v v v 14
Plantagao de Eucalipto X X X X X X X v X X X X X v v X X 3
Instituto de Veterinaria X X X X X X X N X X X v X X X X X 2
Hospital Veterinario X X X X X X X X X X X v X X v X X 2
Instituto de Biologia X X X X X X X X X X X v X X X X X 1
Herbario X X X X X X X X X X X v X X X X X 1
Jardim Botéanico X X X X X X X X X X X v X X X X X 1
Ciclovia X X X X X X X X X X X v X X X X X 1

Fonte: Os autores

A tabela do grupo da Flona MX (Tabela 2) demonstrou a existéncia de 50 marcadores
sociais ao analisar os 12 mapas do grupo. Entre eles, se destacaram a Sede da Flona
MX, que foi apontada por todos os participantes do grupo; o Centro de Vivéncias Jair
Costa; a representagao da vegetagao ao entorno da UC; a entrada da UC; entre outros.
Além disso, foi notdria a preocupacgao, entre os participantes, em representar de forma
mais especifica os locais mais frequentados por eles, apesar de conhecerem todo o
resto da area, como no caso da parte com as edificagdes proxima a Sede da Flona MX

e também da trilha em que normalmente acontecem as visitas na UC.




TABELA 2: TABELA DE MARCADORES SOCIAIS DA FLONA MX.

Marcadores Sociais 11 12 Total
Portdo de Entrada N X v X 8
Sede FLONA MX v v v v 12

Casa do Jair X v X v N4 X 7

Auditorio Jair Costa v v v v v v 10

Espaco dos funcionarios v v v v v X 7
Caixa D'Agua x x x X X X 1
Canteiro v v v v v X 6
Escadas v X 3

Horto X X 2

Galpao v X 7
Estacionamento X X 1
Cetas X X 2

Rede de Drenagem Principal X X X 1
Sementeira v X X 5

Ponte v X X 7
Edificagdes abandonadas X X X 2
Trilhas X X X 3

Trilha do Jair X X X 2
Trilha do Triangulo v v v 8
Valdo do Drago v X v 6
Placa dos Pontos X X X 1

Espécies endémicas X X X X 1
Vegetagdo Exdtica v X X 1
Vegetagao Nativa NG X X 1
Floresta de Pinus X X X 1

Sapucaias v X X 3
Eucaliptos X v 1
Cacto N4 X 1
Cipo X X 1

Espada de Séo Jorge v X 2

Abricé de Macaco X X 1

Serrapilheira X X 1
Jiboia X X 2

Pau Brasil X X 1

Ipé X X 1
Mandacaru X X 1
Jenipapo X X 1
Bromélia X X 1
Cupinzeiro X X 1
Formigueiro X X 1
Queimadas X X 1

Rios X X 1

Brejos e Areas alagadas X X 2
Bairro Boa Esperanca X X 1
Rodovia Rio/Séo Paulo X v 4
Rodovia Presidente Dutra X X 1
Arco Metropolitano X v 3
Caminho Asfaltado X X 1
Quebra-Molas X X 2
Repres. da Vegetagao X v 9

Fonte: Os autores.

O segundo resultado traz os mapas produzidos no Google My Maps, desta vez com a

insercdo de uma camada com uma imagem de

satélite, para guiar a observacgao

espacial dos participantes diferente do processo de desenho livre que ocorre com o0s

dos mapas mentais. Devido a divisdo dos grupos, assim como a existéncia de duas

tabelas, existem também dois mapas como produto.

O mapa do PET Floresta (Figura 3) que foi delimitado pelo limite da UFRRJ, conseguiu

mostrar em detalhes partes que eram dificeis de se localizar sem a imagem de satélite




embaixo, como no caso do atalho que é apresentado por uma linha preta com grande

espessura, que nao apareceu na maioria dos mapas mentais.
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Figura 3. Mapa do grupo PET Floresta na plataforma do My Maps.

Igualmente ao anterior, 0 mapa da Flona MX (Figura 4) evidenciou os detalhes mais
dificeis de referenciar, como no exemplo do sistema de drenagem que incorporaram no
mapa.

Como ultimo resultado tem-se a possibilidade de exportagdo da vetorizacdo do para o
formato kml/kmz, o que permite a edigao dos dados em softwares livres como o QGIS.
Com essa possibilidade, a parte de fazer todos vetores no software se baseando no que
foi desenhado presencialmente na oficina, como costuma acontecer, acaba sendo

descartada, pois tudo ja esta desenhado pelos participantes da oficina.
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Figura 4. Mapa do grupo Flona MX na plataforma do My Maps.

CONCLUSOES

Apesar da metodologia elaborada n&o atingir todos os publicos que habitam a Flona
MX, como no caso dos funcionarios, devido a falta de acessibilidade para recursos
tecnoldgicos, fato comum a muitos moradores da Baixada Fluminense, & possivel
concluir que os resultados com a aplicagdo do mapeamento participativo foram
surpreendentes.

Entre os diversos resultados desta pesquisa inicial, se destacam os mapas mentais
construidos pelo grupo do PET Floresta, mostrando que os mesmos locais podem

receber diferentes interpretacbes e sensacbes para diferentes individuos, ou seja,



confirmando as teorias sobre espaco vivido. Com relagcdo ao mapeamento da Flona MX,
muitos alunos tiveram dificuldades em nomear elementos de espacos ainda nao
visitados, enquanto a coordenadora do projeto e alunos que conheciam mais o territério
da UC apresentaram maior detalhamento de elementos na legenda dos mapas.

Acredita-se, ainda, que a produgdo dessa nova metodologia para realizacdo do
mapeamento participativo permite uma inicializagdo desse tipo de proposta, dado que,
oficinas presenciais certamente podem trazer resultados maiores, mas que, no entanto,
traz beneficios como o da anonimidade ao mapear pela plataforma online escolhida,

proporcionando uma participagdo maior dos integrantes do grupo.
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